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Resumo

Este documento trata de reunir argumentos sobre a didatica e os elementos
do virtual que a influenciam e como realizar uma nova didatica a partir desses
elementos. Parte da seguinte questdo: como pensar uma didatica do virtual?
Quais séo as bases para a proposi¢cao de uma didatica do virtual? Com base
nesta problematica o presente documento, tem como objetivo refletir acerca
da didatica do virtual, enfocando a importadncia dos pressupostos teodricos
como ponto de partida para a organizar e desenvolver uma didatica que
contribua para o desenvolvimento dos estudantes. Aborda questbes
pertinentes ao tema com a intengao de analisar cientificamente afirmacgdes e
ideias previamente concebidas sobre a didatica. Este documento € uma
analise descritiva fundamentada em referencial bibliografico. Inicia com breve
contextualizagdo e conceituacdo da didatica e segue pela transposi¢édo do
tema no virtual com os novos elementos que emergem do mesmo,
procurando elencar diretrizes para uma didatica do virtual.

Palabras-clave: didatica, virtual, didatica online.
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Contetdo

A didatica desde Comenius tem sido explorada a partir de um tempo-espago de
uma instituicdo tradicional de ensino e de uma sala de aula com paredes e quadro
de giz ou outros recursos de apoio para exposicdo dos conteudos por parte do
professor. A discussdo a que se propdéem o presente material é refletir acerca da
didatica do virtual. Com base nos autores que discutem o ciberespagco e
cibercultura Lévy e Castells, propomos pensar a didatica, a organizagado do espago
e tempo virtual ancorda em pressupostos toricos que levem em conta o sujeito no
seu tempo histoérico, que € um tempo das virtualidades. O virtual aqui é entendido
como os espagos digitais disponiveis em computadores e/ou dispositivos digitais e
nao somente o online com conexao web. Entretanto, uma didatica do virtual ndo se
esgota com atividades e materias disponibilizados em plataformas online, faz-se
necessario o trabalho intencional dos envolvidos no proceso afim de propiciar ao
estudante inumeros cenarios e possiilidades de didlogo, desenvolvimento da
autonomia, criatividade e a criticidade.

Temas abordados

Conceito de didatica.

Ressignificagdo dos elementos didaticos para ambientes virtuais.

Os pressupostos tedricos como ponto de partida para pensar a didatica online.
Diretrizes gerais para organizagao didatica online.

Glossario deste material
Cenarios

Coaprendizagem

Didatica do Virtual

Estilos de Aprendizagem
Online

Virtual

Redes
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Didatica

Joan Amos Comenius (1592-
1670), o educador theco, escreve sua
obra classica denominada Didatica
Magna, na qual definia Didatica como
sendo a arte de ensinar tudo a todos.
Para Comenius, o conhecimento seria
o fundamento principal para o homem
se colocar no mundo e a didatica o
elemento central para facilitar o
conhecimento a todos. Comenius foi
precursor, a medida que buscou
sistematizar a educacéao, as acgdes do
professor e uma forma de abordagem
do conteudo que fosse prazerosa e ao

mesmo tempo eficiente.

E de ensinar com tal certeza, que seja
impossivel ndo conseguir bons
resultados. E de ensinar rapidamente,
seja, sem nenhum enfado e sem
nenhum aborrecimento para os
alunos e para os professores, mas
antes com sumo prazer para uns e
para  outros. E de ensinar
solidamente, ndo superficialmente e
apenas com palavras, mas
encaminhando os alunos para uma
verdadeira instrugao [...] (COMENIUS,
1621-1657, p.04).

Para muitos estudiosos, Comenius é o

criador da didatica ao sistematizar

fundamentos, principios e técnicas

para o ensino.

A didatica desde entdao se

preocupa com uma area do saber que

trata dos fundamentos do ensino com
foco na forma de ensinar, nas
estratégias, no ambiente e nas
condicbes necessarias para que O
individuo aprenda.

Para o educador de referéncia
na area em lingua portuguesa no
Brasil, Libaneo (2001) a didatica cuida
dos objetivos, condigbes e modos de
realizagdo do processo de ensino.
Para o autor o principio basico que
define este processo € nucleo da
atividade docente é a relagao ativa do
aluno com a matéria de estudo, sob a
direcdo do professor. Assim, o
processo de ensino consiste em uma
combinacido adequada entre o papel
de diregcao do professor e a atividade
independente, autbnoma e criativa do
aluno.

Faz-se necessario

compreender o campo epistemoldgico
da didatica, cuja preocupacédo € o
trabalho do professor, que visa a
aprendizagem do aluno. Independente
do nivel de ou modalidade de ensino
trata-se do ensinar e aprender, das
relacbes que se estabelecem entre
conteudo e aprendizagem, entre
mediacdo do professor e conteudo
(Oliveira, 2010). Para o espanhol
Medina Rivilla (2009), a didatica é
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uma disciplina de natureza

pedagogica, orientada para as
finalidades educativas e
comprometida com a compreensao e
transformacao permanente dos
processos socio-comunicativos,
buscando desenvolver o processo de
ensino e aprendizagem.
Complementando o americano Arends
(2008), menciona que o ensino é o
processo de tentar promover o
desenvolvimento dos alunos

A didatica se preocupa entdo
com as condigbes essenciais para

que o aluno aprenda, sendo sujeito

Evolugdao da Didatica

Arte de Ensinar

Intuicao do Professor

eCapacidade de empatia

Ciéncia e arte de ensinar

autbnomo, critico e criativo, levando
em consideragdo as condicdes
materiais, sociais e histdéricas. A
evolugdo da didatica enquanto area
de estudo vai sofrendo modificacdes
ao longo da historia. Desde seus
principios e elementos que a
compdem. O atual contexto a didatica
tem se preocupado também por
compreender os processos de ensino
e aprendizagem por meio da
virtualidade. Poderiamos afirmar que
a evolucdo da forma de conceber a

didatica, sugere o seguinte esquema:

ePesquisa referente a como melhorar a forma de ensino com a

tecnologias

Didatica do Virtual

Figura 01: Esquema da evolugao da Didatica
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O esquema acima proposto nos
permite pensar que a evolugao da
didatica, € permeada pelas diversas
alteracdes do modo de vida, trabalho,
cultura e organizagao do processo de
ensinar e aprender de forma
sistematizada.

As mudangas provocadas na
sociedade por meio das redes de
computadores ja estdo atuando em
novas fases e processos. As
possibilidades de troca de
informagdes em tempo real, trazem
novas formas de pensar as relagcoes
humanas,

provocando  rupturas

histéricas e mudancas
paradigmaticas. As novas concepgoes
de tempo, espaco, comunicacao,
linguagem e construgéo do
acordo com
Castells (1999) a sociedade da

informagado se configura em um novo

conhecimento. De

paradigma que modifica
substancialmente as operacgdes e os
resultados dos processos de

producdo, experiéncia, poder e
cultura. Seguindo 0 mesmo raciocinio
Lévy (1995,1996,2009) aponta que o
computador ndo € mais um centro,
mas um nod, permitindo a combinagao
de varios dispositivos e interfaces. O
autor defende que a educacgao neste
contexto precisa ir para além das

instituicdes tradicionais passando a

ser organizada pela troca de saberes
em diversas organizagdes sociais.
Neste contexto a
aprendizagem ao longo da vida
passa a fazer parte dos processos
educativos, formais ou informais. As
denominagbes de educagdo a

distancia, e-learning, educagao

Emerge da problematica a
seguinte questdo: Como pensar
uma didatica em que professor e
aluno nao estdo no mesmo espacgo
e tempo? como organizar curso
online com uma didatica inovadora
que leve o estudante a pensar,
refletir, sistematizar e desenvolver

novas competéncias?

online, educacao aberta (Garrisson
& Anderson, 2003; Anderson &
Elooumi, 2003; Garrisson, 2000;
Okada, 2010) desempenham para a
educacdo um papel de extrema
relevancia ao possibilitar que os
individuos sejam capazes de aprender
de forma mais flexivel e autbnoma.

No sentido atribuido por
Perrenoud (1999) a competéncia seria
um dominio pratico de tarefas e
situacdes. Nao basta ter
conhecimento acerca de um objeto,

mas €& preciso mobiliza-las em
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situacdes de trabalho. A partir deste

enfoque, é preciso pensar em um

que contribua para a

compreensao e acao.

O ensinare aprender no online: elementos para discussao

Para Bruno (2007), a educagao online deve buscar estratégias criticas de

conexao com o mundo, criando circunstancias de exploracdo em espacgos de

interagcdo para além dos cursos.

Faz-se necessario desenvolver modelos pedagdgicos para a educagéo no

que leve em conta o homem como ser histérico e social e que possibilite a0 mesmo

que desenvolva suas potencialidades. A didatica do online possui os mesmos

elementos. Entretanto, estes precisam ser ressignificados e reconfigurados em

funcdo do espaco-tempo e das caracteristicas essenciais do ambiente virtual que

diferem do ensino face a face.

O ensino e aprendizagem exigem diversas maneiras de pensar o tempo: desde a
estruturagcado do conteudo pelo docente até o tempo de assimilagao e aprendizagem
pelo aluno. Ambos os tempos (do docente e do aluno) séo diferentes. Hoje esses
tempos sdo mediados pelos recursos tecnologicos que agilizam, facilitam e
potencializam os momentos das tarefas a serem realizadas. Esse tempo influencia
a forma do conteudo a ser aprendido, pois este ndo € composto somente por
teorias classicas das diversas areas das ciéncias, mas, também, pela grande
quantidade de imagens e informagbes disponibilizadas no contexto vivenciado
(BARROS, 2008, p.06).

Pensar o ensino a partir do online, pressupdem um exercicio de

planeamento que leve em consideragao o virtual como cenario real com multiplas

possibilidades.

online:

Propiciar uma ambiente virtual de
acolhida e com possibilidade dialogo
frequente por meio da mediagéo;
Possibilitar ao aluno atividades
colaborativas entre os pares que
levem em conta as trocas e
produgdes coletivas;

Utilizar estratégias didaticas que

levem em conta os varios estilos de

Alguns aspectos sao fundamentais na organizagédo de um processo didatico

aprendizagem. As estratégias
desenvolvidas com base na “forma” e
no “conteudo” do virtual tem por
objetivo pedagdégico que o processo
de aprendizagem ocorra a partir de
organizagdes  personalizadas na
maneira como o conteludo sera

aprendido, de forma colaborativa, o
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estudante como autor, produtor e
criador dos seus espacos.

e Utilizar estratégias didaticas que
possibilitem a reflexdo, critica e
analises ao invés da mera
reproducéo ou repeticao.

e Munir o aluno recursos de
aprendizagem diversificados (textos,
videos, entrevistas, simuladores,
artigos cientificos); com convergéncia

de inumeras tecnologias;

Estes aspectos sem terem a
intengdo de serem exaustivos, podem
contribuir na organizagdo pedagdgica
de cursos no virtual, fundamentado no
aluno como sujeito de sua prépria
aprendizagem.

Educacdo no virtual nao
resume-se a uma grande quantidade
de informagdes disponibilizadas em

plataformas.

Do ponto de vista técnico, nao
basta codificar um conjunto de
saberes em determinado ambiente
virtual, é preciso ter em conta a
acessibilidade técnica e a eficacia
pedagdgica. Além disso, é preciso
ter em conta que é por meio do
ambiente escolhido que se devera
planejar e delimitar o alcance do
processo de ensino objetivado
(AMARILLA FILHO, 2014, p.11).

* Propor atividades que levem em
conta a realidade, os estilos de

aprendizagem, estimulando a

criatividade e desenvolvimento de
novas ideias e conceitos;

*  Monitorar o desempenho dos alunos,
munindo-o de feedbacks que
possibilitem ao longo do tempo a

autoregulacéo da aprendizagem;

Deste ponto de vista as
tecnologias de comunicagao, as
plataformas de ensino e
aprendizagem devem ser organizadas
e selecionadas a partir  do
pressuposto tedrico, da concepcgao de
homem que se pretende formar. A
didatica neste caso, envolve o
aspecto  filoséficos,  socioldgicos,
psicoldgicos e técnicos. Entretanto a
técnica deve estar a servico do

modelo. Ndo no sentido oposto.
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PRESSUPOSTOS
TEORICOS

Modelo
Didatico

Recursos e
Técnicas

Figura 02: Indicadores hierarquicos para organizagao de cursos online

O modelo pedagogico deve ser
ancorado nos principios de homem,
de sujeito e de individuo que se
pretende formar. A partir desta
definichko a dimensdo técnica da
didatica passa a ser a de mediadora
entre o conteudo e o aprendiz. Das
questdes que envolvem o fazer
docente em busca da aprendizagem
do aluno, que ira envolver as
estratégias didaticas, os conteudos, a
avaliagdo, as atividades propostas, o
tempo, o desencadeamento das
atividades e as mediacdes
necessarias.

Na educacdo online, o
planeamento/planificagdo sdo de
extrema necessidade a fim de
organizar uma  sequéncia de

conteudos, atividades, mediagdes que

permitam ao estudante online
perceber-se como sujeito e ao mesmo
tempo parte do grupo, parte de uma
comunidade de aprendizagem,
possibilitando ao mesmo cenarios de
aprendizagem.

Para Santos e Silva (2009), é
necessario que o desenho didatico
contemple uma intencionalidade
pedagogica que garanta a educagao
online como obra aberta, plastica,
fluida, hipertextual e interativa,
potencializando a comunicagdo e a
aprendizagem.

As plataformas de
aprendizagem, as tecnologias digitais
e recursos disponiveis nao se
traduzem em uma didatica da
inovacdo para o ensino online. E
preciso uma organizagao didatica que

esteja ancorada em pressupostos
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teéricos que leve em conta o
estudante como autor, como
participante ativo no processo coletivo
de aprendizagem.

Assim como afirma Dias (2012,
p.04):

A utilizacdo das tecnologias
digitais, quer no plano do ensino,
quer no da aprendizagem, nao
significa  necessariamente um
cenario de inovagédo pedagodgica.
Pelo contrario, a utilizacdo das
tecnologias digitais, sem uma

mudanga conceptual e das
praticas dos atores, professores e
alunos

De acordo com esta
perspectiva, o modelo didatico com
elementos

todos os (objetivos,

estratégias  didaticas,  atividades
discentes, recursos disponiveis e
avaliacdo continua do processo)
necessitam ser repensados a partir

dos pressupostos tedricos

Pressupostos Tedricos
Modelo
didatico I

[

[ [
L Estratégias Plataforma o
objetivos e Avaliacdo
didaticas e seus usos ‘

|

Figura 03: organizagao dos elementos didaticos

Na concepgao de um curso no
virtual, todo modelo pedagdgico deve
ter como meta principal a
aprendizagem do estudante, de forma
autbnoma, critica e reflexiva. A

comunicacao deve estar a servico do

ensino. Uma comunicagdo dialdgica,
no sentido da mediagcdo que
possibilite ao estudante se sentir parte
de uma comunidade de
aprendizagem, se sentir conectado

pertencendo a um grupo de trabalho.
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De acordo com Dias (2013, 2012) a
mediacdo se constitui também um

processo para a promogao da

inclusédo, o qual valoriza a pedagogia
para a colaboracido nas formas da
participacao e partilha na criagéo e no
desenvolvimento da experiéncia do
conhecimento em rede.

Neste sentido a educagao

online deve garantir a proximidade, a
conectividade e a interagcao por meio
da mediagao. Portanto a didatica do
Virtual se apoia em autores como
Dias (2013), Lévy (1999), Castells
(1999), Garrison (2000), que auxiliam
a elencar diretrizes para o processo

pedagogico:

l. No espago das redes hoje as
estratégias didaticas devem convergir
para o] desenvolvimento de

comunidades.

Il. Uma comunidade a aprendizagem &
um processo cognitivo e social obtido
com as praticas., para isso a didatica
deve privilegiar espagos de atuacéo
praticos.

Il. A didatica deve criar cenarios
suportes para discussoes, partilhas,
interesses, esse € 0 processo para a
construgcdo de uma comunidade.

V. Para inovar neste processos o mais
interessante € o desenvolvimento de
cenarios de aprendizagem, para criar
esses cenarios a didatica deve
caracteriza-los a partir do

interdisciplinar e intercultural.

VI.

VII.

VIII.

XI.

As redes nao tem barreiras no formal
ou informal, portanto a didatica esta
além do curriculo oficialmente
estabelecido, mas preparada para
criar espagos de ensino e
aprendizagem informais com
intencionalidade pedagdgica.

Os no6s das redes sdo a
representacdo mais forte e devem
ser entendidas pela diversidade de
opgdes da didatica com varias
estratégias que facilitam os diferentes
estilos de aprendizagem.

A inovacao estd nos processos de
criatividade, sendo assim a didatica
oferece

espacos de criagao,

estimulando incentivando e
desafiando os estudantes.

A experiéncia € uma necessidade, a
literacy do virtual pressupde uma
dinamica sem limites entre o formal e
o informal.

As comunidades transformam o
processo de interagcao em
aprendizagem portanto a didatica da
comunicacdo deve estar atenta as
novas competéncias de comunicagao
para os formadores em especial.

Pedagogia da participagao, lideranga

partilhada, mudanga  conceitual,
sustentabilidade pedagdgica,
usabilidade pedagdgica e

coaprendizagem sao as novas
abordagens para o0 pensamento
didatico.

As comunidades virtuais sdo espagos
de construcdo coletiva, permitindo
que estudantes e e docentes se

expressem.
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XII. A mediagado didatica no online em

seus diferentes momentos e

interfaces e cenarios representam

Consideragoes finais

Em sintese, a didatica do virtual
€ uma possibilidade de inovagado no
processo pedagogico, que permita a
professores e alunos, alunos e alunos
construirem sua aprendizagem de
maneira autbnoma e critica.
Entretanto, a inovagcdo nao se
encontra nas modernas tecnologias,
interfaces e ou plataformas de

aprendizagem, mas na organizagao

uma direcdo intencional a fim de
possibilitar forte presenga cognitiva

dos estudantes.

didatica com todos os seus elementos
organizados intencionalmente a fim de
que possibilite ao estudante que
desenvolva suas potencialidades e
obtenha sucesso na aprendizagem. A
didatica do virtual deve pautar-se
numa pedagogia que possa
imponderar o individuo para lidar com
as informacdées e combina-las em
seus projetos profissionais e pessoais

de forma compartilhada.
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Glossario deste material

Cenario - é o0 espaco real ou virtual, onde a histéria se passa, onde acontecem movimentos e agdes
e também novos contextos no virtual construidos para o desenvolvimiento de determinado
processo. Dias ( 2013)

Coaprendizagem - Okada (2012,2014) explica que o termo coaprendizagem foi inicialmente
definido, em 1996, por Frank Smith no livro “Joining the Literacy Club”. Este conceito foi descrito por
Smith para enfatizar a importancia de mudar os papéis tanto dos professores, como distribuidores
de conhecimento, quanto dos estudantes, de recipientes de conteudos para ‘coaprendizes’. Ou seja,
parceiros no processo colaborativo de aprendizagem, na construgao de significados, compreenséao
e na criagao de conhecimento em conjunto. Outro autor - que discute o conceito uma década apés -
€ Brantmeier (2005), que explica a coaprendizagem na interacdo centrada na aprendizagem
colaborativa, incluindo a construgdo de uma verdadeira “comunidade de pratica”, que conduz ao
envolvimento dindmico e participativo para a constru¢do coletiva do conhecimento. Atualmente, com
os rapidos avangos da Web 2.0, este conceito se tornou mais significativo, devido a diversas
vantagens de criagdo e troca de conteudo gerado por usuarios, rapido compartihamento de
informacgdes, alta interoperabilidade, design centrado na aprendizagem colaborativa e social em
rede.

Estilos de Aprendizagem — Os estilos estdo caracterizados de acordo com Alonso, Gallego e
Honey (2002) como tragos cognitivos, afetivos e fisiologicos, que servem como indicadores
relativamente estaveis de como os alunos percebem, interagem e respondem a seus ambientes de
aprendizagem. Os estilos de aprendizagem referem-se a preferéncias e tendéncias altamente
individualizadas de uma pessoa, que influenciam em sua maneira de apreender um conteudo.
Conforme Alonso, Gallego e Honey (2002) existem quatro estilos definidos: o ativo, o reflexivo, o
tedrico e o pragmatico.

Online - Em linha, online ou online € um anglicismo advindo do uso da Internet, sendo "em
linha" uma traducdo literal de on-line, pouco usada no portugués. No francés, diz-se en
ligne e hors-ligne; no espanhol, é bastante empregado en linea, mais comumente na Europa,
sendo online e on-line, devido a grande influéncia do inglés e dos anglicismos, mais frequente
no espanhol latino-americano."Estar online" ou "estar em linha" significa "estar disponivel ao
vivo". No contexto de um web site, significa estar disponivel para acesso imediato a uma
pagina de Internet, em tempo real. Na comunicagao instantanea, significa estar pronto para a
transmissdo imediata de dados, seja por meio falado ou escrito. No contexto de um
outro sistema de informagao, significa estar em plena operacao, de acordo com as funcbes
desempenhadas nessa rede ou sistema.( Wikipédia)

Virtual - A compreensado do virtual como um novo espago educativo nos permite ampliar as

reflexdes sobre o papel das inovagdes tecnolégicas na educagéo e a sua capacidade de colocar em
pratica novas atividades cognitivas. Barros (2008).

Redes -

Stotion

CENTRALIZED DECENTRALIZED DISTRIBUTED
() ) ©)

FIG. | = Centralized, Decentralized ond Distributed Networks

http://es.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer
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