Exercicios — Arquivos binarios
IC para Engenharia Ambiental

1) Considere um arquivo como mostrado abaixo:

335 26 -1 74 4 21,3/ 11,11 0 905| 6|58| 3 [54] 2 |

Ele contém uma lista de numeros double seguidos de um numero inteiro. O primeiro numero
double da lista aparece no final do arquivo. O numero inteiro que vem depois do double indica qual
é o proximo elemento da lista. O valor inteiro -1 indica que ndo ha mais niimeros a serem lidos.
Escreva um programa que leia e mostre os nimeros double, na ordem que esta determinada no
arquivo. Use o arquivo fornecido pelo professor para testar seu programa.

2) Escreva um programa para manter um cadastro de notas dos alunos de uma turma. As
informacgoes que devem fazer parte desse cadastro, para cada aluno, sdo:
* numero USP
*  nome
* trés notas relativas ao semestre
Vocé deve criar funcdes especificas que facam:
* insercdo de um novo aluno
* remocao de um aluno do cadastro
* alteracao de alguma informacao de algum aluno do cadastro
O seu programa principal deve apresentar um “menu” da seguinte forma:

Escolha uma das opc¢des:

1 - Inserir

2 - Remover

3 - Alterar

4 - Mostrar todos
5 - Sair

Opcéo ==> _

3) Escreva um programa que leia do teclado o nome de um arquivo e diga se ele existe e, caso
exista, diga qual o seu tamanho.

4) Escreva um programa, chamado “copiar”, para copiar o conteido de um arquivo para um outro
arquivo. O usudrio deve fornecer o nome do arquivo de origem e o nome do arquivo destino
destino. Tome cuidado com algumas coisas importantes:

* 0 arquivo origem pode ndo existir;

* o0 arquivo destino nao pode ser criado (por exemplo a pasta destino nao existe);

* o0 arquivo de destino pode ja existir. Nesse caso seu programa deve perguntar ao usuario se

ele deseja sobrepor esse arquivo;

* o namero de parametros fornecidos pelo usuario pode ndo estar correto (veja abaixo).
Use os parametros de linha de comando para chamar o seu programa. Veja explicagdo no final deste
arquivo.



Parametros de linha de comando

Quando compilamos um arquivo no Windows é gerado um arquivo “.exe” que € o arquivo
executavel. Se clicarmos o mouse sobre esse arquivo, abre-se um terminal onde o arquivo é
executado. Podemos também abrir um terminal e digitar o nome do arquivo, seguido de um
<enter>, que ele sera executado da mesma forma.

Nessa segunda forma de invocar o programa é possivel passar parametros para o programa,
digitando-os também na linha de comando. Por exemplo:

> copiar c:\users\delamarolarquivol.txt c:\users\marcio\arquivol.txt

Para que o programa possa receber e usar esses parametros, precisamos modificar a fun¢ao main,
definindo-a da seguinte maneira:

int main(int argc, char *argv|[])

O primeiro parametros (argc) contém o numero de parametros digitados na linha de comando,
incluindo o nome do programa. No exemplo anterior, seria 3. O segundo parametro (argv) contém
diversos strings, que sdo aqueles digitados na linha de comando. No nosso exemplo:

* em argv|[0] teriamos “copiar”

* em argv[1] teriamos “c:\users\delamaro\arquivol.txt”; e

* em argv[2] terlamos “c:\users\marcio\arquivol.txt”.

Para usar esses strings podemos, por exemplo, copid-los para uma variavel definida por n6s como:
char origem[100];

strcpy(origem, argv[1]);
fopen(origem, “r");



